Iconbar:

Allgemein

Die neue Iconbar soll im Stil der ,,Navigation“ realisiert werden. Wahrscheinlich kannst du viel vom
Code wiederverwenden.

Es gibt 5 verschiedene Elementtypen.

e Gruppen

e Smileys

e Ersetzungen
e Codes

e Textbausteine

Gruppen dienen logischerweise zum gruppieren der anderen Elemente. Eine Gruppe erzeugt ein
Drop-Down Meni (so wie momentan z.B. bei den Farben)

Ersetzungen sind das, was wir bisher einen , einfachen Forencode” nennen.
Codes sind erweiterte Forencodes

Textbausteine sowas wie unser ,wir haben ihr ticket aufgenommen® im Supportforum.

Gruppen gibt es nur auf ,erster Ebene” (also keine Gruppen in Gruppen verschieben)

Alles andere kann entweder auf erster Ebene (wird dann direkt in der Symbolbar angezeigt) oder in
einer Gruppe (wird dann onMouseOver lber dem Gruppenlcon eingeblendet) liegen.

Neu angelegte Elemente werden immer einfach ,,ans Ende” hinzugefiigt (wie in der Navigation auch)

Beim Aufruf der Seite sind Gruppen nicht ,ausgeklappt” — es sind also zunachst nur die Elemente
erster Ebene sichtbar. Klick auf die Gruppe 6ffnet die Gruppeneigenschaften und klappt die
inneliegenden Elemente auf.

Generell 6ffnet ein Klick auf ein Element die Eigenschaften (auch hier wie in der Navigation...)

Zusatzlich gibt es immer eine Gruppe ,unsichtbar”. Elemente in dieser Gruppe werden zwar
ausgewertet, aber nicht in der Symbolbar angezeigt. Diese Gruppe kann nicht geléscht werden.

Bei den Elementen muss es auch noch ein Attribut (z.B. ,intern”) geben. Dieses besagt, dass der Code
von uns im PHP definiert ist und interne codes kdnnen nicht bearbeitet werden. (stattdessen eine
Meldung im edit-feld hinschreiben, die eben das besagt...)



Mavigation bearbeiten

Hinweise zur Navigation
So kann die Navigation Uber dem Forum angepasst und um eigene Links erganzt werden

Ordne die verschiedenen Punkte per Drag&Drop an, um die Navigation an deine Wiinsche anzupassen. Diese Anderungen werden sofort Ubernommen
Um festzulegen wer den Link sehen darf klickst du einfach auf den gewiinschten Punkt und dann auf "weitere Einstellungen”. Diese Anderungen werde
Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum benétigt und kénnen nicht geléscht werden. Um einen neuen Link wi

Neuen Smilie anlegen

B Format Smilie T Gruppe T Ersetzung T Code T Text ]
B [b]i/b) " Legen Sie mit dieser Option einen neuen Smilie an, um diesen in der Iconbar
I [italic] g anzuzeigen. Hier noch mehr Blubb?
-
@‘_Standard Name: | baby_cool |
%9 Lwink] Tag: | [baby_cool] |
2 [alien]

URL einer Grafik oder neus Grafik jetzt hochladen:

Grafik: |
a Babies
a [baby_sad]
g [baby_happy]

Attribute:
e Name
o Tag
e Grafik

Alles Pflichtfelder — eventuell per js den Tag ausfiillen, wahrend der Name getippt wird.



Iconbar bearbeiten

Hinweise zur Iconbar
So kann die Iconbar angepasst und um eigene Smileys ergdnzt werden

Hier ein bischen Blubb und Bla dber Icons und was man damit machen kann...
Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum benétigt und kénnen nicht geléscht werden. Um einen neuen Lin
Neue Gruppe anlegen

B
Format Smilie T Gruppe TErsetzungT Code T Text ]

[bIi/b] ': : : : Legen Sie mit dieser Option eine neue Gruppe an Legen Sie mit dieser Option sine
I riep s v 5w neue Gruppe an.Smileys innerhalb einer Gruppe werden in einem Drop Down Mend
[italic] o420 o gezeigt
& standard
o [wink] Name: | baby_cool
X URL einer Grafik oder nsue Grafik jetzt hochladen:
] [alien] Grafik: |

a Babies
g [baby_sad]
8 [baby_happy]

Attribute:
e Name
e Grafik

Beides Pflichtfelder



Iconbar bearbeiten

Hinweise zur Iconbar
So kann die Iconbar angepasst und um eigene Smileys erganzt werden

Hier ein bischen Blubb und Bla Gber Icons und was man damit machen kann...

Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum benétigt und kénnen nicht geléscht werden. Um einen neuen Link

Neue Ersetzung anlegen

B
Format Smilie TGruppe TErsetzurlgT Code T Text ]

B S : .
[b]i/b] P ! Legen Sie mit dieser Option eine neue Ersetzung an. Ersetzungen kénnen z.B. zur

I riear Zensur verbotener Worter verwendet werden.
[italic]

& standard
o [wink] Ersetze: | [br] |
Mit: | <br = |

0 [alien]

URL einer Grafik oder neue Grafik jetzt hochladen:

Grafik:
a Babies | http:/fwww atlantiswordprocessor.com/en/help/images/specsyr

8
[baby_sad]

g [baby_happy]

Attribute:

e Tag

e Ersetzung
e Prioritat!
e Grafik

Grafik ist optional — falls keine angegeben ist aber das Element trotzdem in der Iconbar landet wird
ein standardbild angezeigt



Iconbar bearbeiten

Hinweise zur Iconbar
So kann die Iconbar angepasst und um eigene Smileys erganzt werden

Hier ein bischen Blubb und Bla tber Icons und was man damit machen kann...

Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum benétigt und kéinnen nicht geléscht werden. Um einen neuen Link

Neuen Code anlegen

B Format
Smilie T Gruppe T Ersetzung T Code T Text ]
B S ; . .
[b]i/e] Legen Sie mit dieser Option einen neuen Forencode an. Mit Forencodes kénnen auch
I e komplexe HMTL-Konstrukte erzeugt werden.
[italic]

Wo hier die Anleitung mit Variablen und so?
& standard

o [wink] Ersetze: | [center] | | [fcenter] ‘

& [alien] mit: | <center> | | <[centers ‘

g Babies

URL einer Grafik oder neue Grafik jetzt hochladen:
a [baby_sad]

a [baby_happy]

Grafik:

| http://www_atlantiswordprocessor.com/en/help/images/specsyr |

Attribute:

o Tag (zweiteilig)

e Ersetzung (zweiteilig)
e Prioritat

e Grafik

Grafik ist optional — falls keine angegeben ist aber das Element trotzdem in der Iconbar landet wird
ein standardbild angezeigt



Iconbar bearbeiten

Hinweise zur Iconbar
So kann die Iconbar angepasst und um eigene Smileys ergdnzt werden

Hier ein bischen Blubb und Bla Gber Icons und was man damit machen kann...

Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum benétigt und kénnen nicht geldscht werden. Um einen neuen Link

Neuen Texbaustein anlegen

B Format
Smilie T Gruppe TErsetzurlgT Code T Text 1
B
[bi/b] / Verwenden Sie die Textbausteine, um h3ufig bendtigte Textpassagen tber die Iconbar
o | zuganglich zu machen..
I [italic] — | gang
& standard
@ [wink] ot Hier der Text, der eingefiigt werden soll
ext:
© [alien]

URL einer Grafik oder nsue Grafik jetzt hochladen:
Babies Grafik: - -
‘ http:/fwww._atlantiswordprocessor.com/en/help/images/specsyr

-

8 [baby_happy]

Attribute:
e Text
e Grafik

Beide Pflichtfelder



Iconbar bearbeiten

Hinweise zur Iconbar
So kann die Iconbar angepasst und um eigene Smileys ergdnzt werden

Hier ein bischen Blubb und Bla Gber Icons und was man damit machen kann...

Die Standard-Links (zum Beispiel Forum Ubersicht, Login usw.) werden vom Forum bendtigt und kénnen nicht geléscht werden. Um einen neuen Link w

Smiley "Baby Sad"” bearbeiten

B rormat
B
[bll/e] Name: | baby_sad |
I T[italic] Tag: | [baby_sad] |
@ Standard Grafik URL einer Grafik oder neue Grafik jetzt hochladen:
rafik:
@ [wink] | htlp:H\MMN.atIantiswordproces&ar.com!enfhe\p!imaqesispecsvr|
@ falien)
@ . Weitere Einstellungen
Babies

g [baby_sad]

g [baby_happy]




